O
QUERETARO

Olimpiada Mexicana de Informatica Seccion Querétaro

KarelCop y los Gallos Blancos
Descripcion
A Karel como buen Queretano apoya a los Gallosd®dsncansdo de tantos disturbios den
del estadio Corregidora, ha decidido ser parteuipo de seguride

Karel debe revisar el estadio entre toda la gatigtiriguidos ser 3 zumbadores), en busc
pandilleros (representado por 2 zumbadores). Kaeskcooce las medidas del estadio, p
siempre serd rectangular o cuadrado, en la panteateel estadio se encuentra el campo de j

Problema

Deberés escribir un programa que le permita a krecorrer todo el estadio en busca de
pandilleros(reconocidos por 2 zumbadores) rodearlos con 1 adorben todas las direccior
(norte-sur-est@este) para que no puedan escapar y lograr laditaagl en el estadi

Consideraciones

- Karel puede iniciar en cualquier parte del est

« Karellleva una cantidad infinita de zumbadores en suhita.

« El campo de juego siempre sera de

« Aparte del campo de juego, no existen paredeqisettentro del estad

« El estadio con respecto del campo de juego siempdeadeomo minimo 1 calle ¢
distancia entre amb.

- Existe una salida del estadio en la parte infetereche

» El estadio no esta lleno por compl

» Karel puede o no llevarse los zumbadores repredeszor &

« No importa la orientacion final de Kai

« Karel rodeara a los pandilleron todas las direcciones representado con 1 zum

Ejemplo
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